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Oggetto: Scommesse a quota fissa “live” sullo sport detta pallacanestro. 

Con la presente nota si forniscono indicazioni in ordine alle tipologie di scommesse 

cosiddette "live" accettate sullo sport in oggetto indicato 

Per le scommesse "live", si intendono tipologie di scommesse, su eventi totali o parziali di 

un avvenimento sportivo, per le quali i concessionari possono variare le quote offerte in 

contemporanea con il protrarsi dell’avvenimento stesso. 

Si premette che l'implementazione di tali scommesse è effettuata in via sperimentale 

relativamente ad un limitato numero di eventi. 

Nel mese in corso, tali eventi saranno le gare 2 e 3, ed eventuali 4 e 5, di finale del                                     
Campionato italiano di pallacanestro. 
 
 

SCOMMESSA “LIVE” A QUOTA FISSA 

“1X2” 

La scommessa consisterà nell’individuare la tipologia di risultato sportivo determinatosi alla   
fine dei tempi regolamentari di una determinata partita di pallacanestro. 
Per 1 si intende che, al termine dei tempi regolamentari, la squadra ospitante (in casa) 
realizza un punteggio di oltre cinque punti superiore a quello della squadra ospite (fuori 
casa), per X che, al termine dei tempi regolamentari, la differenza di punteggio tra la squadra 
ospitante (in casa) e la squadra ospite (fuori casa) è inferiore o uguale a cinque punti a 
prescindere da quale delle due squadre abbia realizzato il punteggio maggiore: per 2 si 
intende che, al termine dei tempi regolamentari, la squadra ospite (fuori casa) realizza un 
punteggio di oltre cinque punti superiore a quello della squadra ospitante (in casa). 

 
 

 
 

 

 

 



 

SCOMMESSA “LIVE” A QUOTA FISSA 

“UNDER/OVER” 

 

La scommessa consisterà nell’ individuare la somma dei punti realizzati alla fine dei tempi 

regolamentari di una determinata partita di pallacanestro. 

Per UNDER si intende che, al termine dei tempi regolamentari, la somma dei punti è 

inferiore a  150,5; per OVER si intende che, al termine dei tempi regolamentari, la somma  

dei punti è superiore a 150,5. 

L'accettazione delle giocate sulla scommessa in parola, sull’avvenimento disponibile, potrà 

effettuarsi dal momento dell'apertura del gioco fino a, orientativamente, 30 secondi 

(TRENTA SECONDI) prima della fine della gara. 

AAMS può, discrezionalmente, stabilire il periodo di accettazione delle scommesse. 

 

Alla presente sarà data massima diffusione da parte dei provider alle rispettive reti di 

vendita. 

      

 


